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های معکوس درک انگلیسی با اهداف  پذیری بازی واقعیت افزوده در کلاسبررسی ارتباط کاربست عنوان:

 پزشکی به در دسترس بودن استاد با دانشجویان

 چکیده

 مقدمه: 

کمک بازی به طور گسترده در آموزش زبان کالج برای کاهش فاصله روانشناختی معلم و  اخیراً، تمرینات نسل جدید به  

ارتقای سطح آموزش   برای  با تلاش  بودن معلم مورد استفاده قرار گرفته است. همزمان  ارتقای بی واسطه  دانش آموز و 

نمونه زمینهمعلمان،  از  گسترده  صحنهبرداری  طریق  از  بهداشتی  مراقبت  چندهای  بازیهای  افزوده،  نفره  واقعیت  های 

 آموزان فراهم کرده و به درک زبان انگلیسی برای مقاصد پزشکی کمک کرده است.تمهیداتی را برای تعامل دانش

 

 پژوهش: روش

ای، با استفاده از یک طراحی موازی،  بر این اساس، در یک دوره آموزشی انگلیسی برای مقاصد پزشکی، این مطالعه مداخله

  240های واقعیت افزوده را بر فوریت معلم در میان های آموزشی وارونه به کمک بازیکرد تا وابستگی کاربرد کلاس تلاش

دانشجوی آسیایی در مقطع کارشناسی پزشکی کشف کند. برداشت شرکت کنندگان از دوره نیز شرح داده شد. با انجام  

بازی کار،  دایرهاین  در  افزوده  واقعیت  مج های  دو  بههای  تمرینموعه  در  که  تصادفی  مطلب  های کلاسطور  درک  های 

های تکوینی  انگلیسی برگردانده شده برای مقاصد پزشکی تحت نظارت معلمان تشکیل شده بودند، تمرین شدند. ارزیابی

دنبال  های مرحله کمی با مصاحبه گروهی متمرکز در مرحله کیفی  آموزان در جلسات تدریس آنلاین و در حوزهدرک دانش

 شد.

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 ها:یافته 

های آموزشی وارونه  شود و به کاربرد کلاسآموزان میدرنگ معلمان انگلیسی باعث مشارکت دانشها نشان داد که بییافته

کند. همچنین  های درک زبان انگلیسی برای اهداف پزشکی اضافه میبا کمک بازی واقعیت افزوده برای آموزش مهارت

شناختی خود را با معلمان انگلیسی به نفع جلب حمایت همسالان خود در  آموزان کاهش فاصله رواندانشمشخص شد که  

 های آموزشی وارونه به کمک بازی واقعیت افزوده درک کردند. انجام درک زبان انگلیسی برای اهداف پزشکی از طریق کلاس

 

 
 

 

 گیری:نتیجه 

های  آموزان در دورهواسطگی با دانشمند به تقویت بیمعلمانی فراهم کند که علاقهتواند مبنایی را برای  ها میاین یافته

 آموزشی نسل جدید با کمک بازی برای آموزش زبان کالج هستند.
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