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 چکیده

  

 مقدمه:

آموزش بالینی به طور کلی و آموزش درمانگاهی به عنوان جزیی از آموزش بالینی می تواند در جایگاه یک محیطی خلاق، امکان 

اگیر دانشجویان به عنوان فرآموزش و یادگیری طیف وسیعی از بیماری ها و بهداشت جامعه و موقعیت متنوع آموزشی را در اختیار 

م های درمانی مدت هاست درسیستاستفاده از بازیها در آموزش، های از قبیل واقعیت مجازی و بازیبه کارگیری فناوری قرار دهند.

 صاًخصوماستفاده می شود. امروزه مطالعات مختلفی درباره ی نقش بازی ها  انهای درمانی کشورهای مختلف برای درمان بیمار

. با توجه به کاربرد فراوان بازی ها در درمان انواع اختلات نوروز و سایکوز وتر در آموزش انجام شده استیکامپ مبتنی برازی هایی ب

 تواند به عنوان یک عرصه نو و جدید در آموزشرسد آزمایشگاه مداخلات ابزاری روانپزشکی مبتنی بر بازی درمانی میبه نظر می

 ورد توجه قرار گیرد.دستیاران روانپزشکی م

 

 روش کار:

ها در این پژوهش مصاحبه متمرکز و روش تجزیه و پژوهی اجراء گردید. ابزارگردآوری دادهاین مطالعه در قالب یک طرح اقدام

نفر از دستیاران سال دو روانپزشکی بودند که کارورزی  5کنندگان در این پژوهش ها تحلیل مضمون بود. مشارکتتحلیل داده

 مایشگاه مداخلات ابزاری را گذرانده بودند.آز

 

 نتایج:

ای دیگر و آزمایشگاه قصه مضمون اصلی دستیاری روانپزشکی 2های این مطالعه منجر به آشکار شدن تجزیه و تحلیل داده

 ای نو در آموزش شد.مداخلات ابزاری عرصه

 

 گیری:نتیجه

محیط آموزشی در آزمایشگاه مداخلات ابزاری را توصیف نموده و کلیه دو مضمون آشکار شده در این مطالعه به خوبی اجزاء 

ائی ههای سنتی به سمت و سوی محیطکنندگان در کل تجربه خود را مثبت ارزیابی نمودند. سوق دادن آموزش از محیطمشارکت

ایستی مورد بای تحول در آموزش میرسد در راستیابند به نظر میهای تشخیص و درمان توسعه میکه بنابر توسعه فناوری در حیطه

 ریزان آموزشی قرار گیرد.اندکاران و برنامهتوجه دست

 کلمات کلیدی: آموزش بالینی، روانپزشکی، فناوری

  

 


