
 

 

 

 

 دانشجویان با تاداس بودن دسترس در به پزشکي اهداف با انگلیسي درک معکوس هایکلاس در افزوده واقعیت بازی پذیریکاربست ارتباط بررسي عنوان طرح پژوهشي

 
 9100442 کد طرح

 نام و نام خانوادگي مجری طرح

 
 سعید خزائی

 تیموثی تئو، علی درخشان حصاری نام و نام خانوادگي همکاران طرح

 پزشکیعلوم آموزش مرکز تحقیقات  دانشکده/مرکز تحقیقاتي

 

، فاده نماینداستاز نتایج طرح به طور مستقیم که بتوانند  هایيگروهافراد یا انتخاب لطفاً ضمن ) مخاطبان طرح پژوهشي. 1

 (بدهید ۵تا  4به هر کدام از آنها وزن 

 (ها، رسانهبیمارانمردم، ) سلامت خدمات گیرندگان 

 (...پزشکان، داروسازان، پرستاران، ماماها و ) کنندگان خدمات سلامترائها 

 غذا و دارو، معاونت بهداشتي و ...(سازمانبیمارستان، دانشگاه، )مدیران  گزاران نظام سلامتو سیاستدیرانم 

 (...کارخانجات دارویي، صنایع غذایي، تجهیزات پزشکي و ) های تولیدیاران و بخشگذسرمایه 

 (سلامتمدیران خارج از نظام بهزیستي، آموزش و پرورش، خیرین، ، های مردم نهادسازمان )مثلاً یر مخاطبیناس 

اشد؟  بتواند از نظر اجتماعي، سیاسي و قوانین سازمان غذا و دارو، تبعاتي داشته.آیا این خبر مي2

 دانمنمي   خیر   بله

 

 

 استخراج و نگارش پیام پژوهشي .3

 کلمه( 4۵)حداکثر  الف. عنوان پیام یا خبر

 شود.مي کمک فناوریهای زبان تخصصي بهمهارت کم کردن فاصله روانشناختي بین استاد و دانشجو به یادگیری بهتر

 کلمه( 10 )حداکثر موضوع اهمیتمقدمه و ب. 

 

 دانشگاه علوم پزشكي اصفهان

  هاي پژوهشيكاربرگ ترجمان دانش طرح



 

 

 

 

های آموزی دانشگاهي نقش جدیدی را برای یاددهنده با عنوان راهبری رقم زده است. فناوریمحور در زبان-نگاه فراگیر

های کوچک و نه در یک تر در قالب گروهدقیقکند تا به شکل گری خود به یاددهنده کمک ميآموزشي با تسهیل

 .کلاس درس به صورت عام به خطاب دادن نیازهای هر فراگیر بپردازد

 بنویسید:زبان ساده بدون استفاده از واژگان تخصصی و به را به  پژوهشاصلی های پیامها و یافته ج.

  .اشدبها بر عهده مجری طرح ميصحت پیاممسؤولیت  .طرح ممکن است یک یا بیش از یک پیام داشته باشدتوجه: 

 کلمه( ۵0)حداکثر : 1پیام شماره 

های نسل جدی احساس کنند استاد در های زبان تخصصي به کمک بازیمهارتکه فراگیران در یادگیری زماني

 دهد.ها را رفع کند یادگیری بهتری رخ ميتواند مشکلات آنميدسترس است و 

 کلمه( ۵0)حداکثر : 2پیام شماره 

ق های زبان تخصصي از طریبه تمرین مهارتصورت گروهي فراگیران بهفراگیران باشد و که استاد در دسترس هنگامي

تر، ساده عبارتافتد. بهتری بین فراگیران اتفاق ميسطح گستردهها و دانش در گذاری تجربهپردازند، اشتراکبازی مي

 توانند همتایان خود با سطح دانش کمتر را راهنمایي کنند.ميفراگیران با سطح دانش بیشتر 

 کلمه( 10)حداکثر  د. پیشنهاد برای کاربرد نتایج

آموزی مبتني در زبان( coach or tutorعنوان راهبر )استاد بهتواند در تعریف نقش حاصل از این پژوهش مي نتایج

 .ی خود با فراگیران متمرکز شوندکردن فاصلهموزشي به کمهای آموزشي مؤثر باشد، تا طي آن اساتید آبر فناوری

 مورد را انتخاب کنید(بیش از یک توانید )ميکنید؟های انتقال پیام را پیشنهاد مید. کدامیك از روش

 برای معرفي نتایج پژوهش کنندگان بالقوهو استفاده نفعانذیگروه مخاطب، تشکیل جلسه با   ☐

  پژوهشي داخلي –انتشار مقاله در مجلات علمي   ☐

 پژوهشي خارجي –انتشار مقاله در مجلات علمي   ☒

 ها و مجلات کثیرالانتشارنتشار نتایج پژوهش در روزنامها  ☐

 سازمانيهای درونها و بولتنانتشار نتایج در خبرنامه  ☐

 ها و سمینارهای داخليارائه در کنفرانس  ☐

 ها و سمینارهای خارجيارائه در کنفرانس  ☐

 هاهای پژوهش به خبرنگاران و شرکت در مصاحبهارائه یافته  ☐

 های هدفبرای گروهکامل گزارش خلاصه یا ارسال   ☐

 کنندگان بالقوهسایت برای دسترسي استفادهقرار دادن خلاصه یا گزارش کامل طرح بر روی وب  ☐

 به زبان ساده و متناسب با مخاطبین بروشور، کتابچه، و غیرهتهیه راهنما،   ☐

 سازی نتایج پژوهش )ثبت اختراع، عقد قرارداد با صنعت و غیره(انجام اقدامات لازم برای تجاری  ☐



 

 

 

 

 

 سایر موارد )لطفاً نام ببرید(  ☐

 

 :. چكیده طرح تحقیقاتي4

دانشجو -فاصلگي استادبه بررسي بي COVID-19این پژوهش سه بعدی با کاربرد طرح متوالي تبیني در زمان شیوع 

ده های واقعیت افزوهای معکوس آموزش درک خواندار و شنیدار انگلیسي با اهداف پزشکي در تلفیق با بازیدر کلاس

فاصلگي بي )زبان تخصصي( انگلیسي با اهداف پزشکي درس زبان )یاددهنده( به دسترسي آسان به استادپردازد. مي

(teacher immediacyمي )ی بین یاددهنده و فراگیر که به تعامل برای یادگیری گوییم. بر این اساس، حذف فاصله

نفر از دانشجویان دختر و پسر مشغول به تحصیل در  040شود.فراگیر گفته مي-فاصلگي یاددهندهانجامد نیز بيمي

)بر أساس نتایج پژوهش آزمایشي(  %۵ها و با احتساب ریزش اه علوم پزشکي اصفهان با استفاده از طرح آزمایشدانشگ

شکل تصادفي به دو مجموعه تقسیم بسندگي درک عمومي انگلیسي به شوند تا بعد از شرکت در آزمونانتخاب مي

های معکوس مبتني بر بازی واقعیت افزوده در جلسه کلاس 41که تمرین تعاملي و آموزش برخط در شوند. در حالي

ند. کی دوم راهبری ميشود، استاد زبان انگلیسي مجموعهی تخصصي انجام ميی اول با راهبری استاد رشتهمجموعه

های های برخط )آنلاین( اساتید رشتههای مبتني بر واقعیت افزوده، در جلسهدر همین راستا، بعد از تمرین در جلسه

نند. کطور مستمر ارزشیابي ميها را بهکنندگان، درک آنیا زبان انگلیسي ضمن آموزش انفرادی شرکت تخصصي

کنندگان از طریق برگزاری سه آزمون بالیني کوتاه برگزار های معکوس ارزیابي مهارت درک شرکتموازات کلاسبه

لفني ی متمرکز تشوند تا در مصاحبهانتخاب ميکنندگان شود. برای انجام فاز کیفي، در پایان هشت نفر از شرکتمي

کنندگان در فاز کمي به شکل های گردآوری شده حاصل از نمرات پیشرفت و عملکرد شرکتشرکت کنند. داده

منتخب به  کنندگانشود. در فاز کیفي پاسخ شرکتتوصیفي و استنباطي با استفاده از مدل اثرات آمیخته تحلیل مي

 شود.تحلیل مي MAXQDAافزار محور و با استفاده از نرم-ی مضمونشیوه های مصاحبه باپرسش

 های معکوس، مهارت درک، بازی واقعیت افزودهفاصلگي یاددهنده، کلاسانگلیسي با اهداف پزشکي، بي ها:کلیدواژه

 اینترنتي مقاله )های( مستخرج از طرح: و آدرس وان)ها(. عن5

  :مقاله فارسیالف. 

 ......................................................................................................................................................................................................عنوان: 

http://..................................................................................................................................................................................... 

 

 



 

 

 

 

 :عنوان مقاله انگلیسیب. 

Title: Exploring teacher immediacy-(non)dependency in the tutored augmented reality 

game-assisted flipped classrooms of English for medical purposes comprehension among the 

Asian students 

http://. Exploring teacher immediacy-(non)dependency in the tutored augmented reality game-

assisted flipped classrooms of English for medical purposes comprehension among the Asian students 

- ScienceDirect 

 ( Max: 200 Kb | JPG,PNG,GIF ) تصاویر حاصل از نتایج انجام طرح تحقیقاتي .6

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 دانشگاه علوم پزشكي اصفهان

 هاي پژوهشيراهنماي استخراج و نگارش پيام

(راهنماي۱)فرم  هاي پژوهشيترجمان دانش طرح  

 پژوهشی امضاء مجری طرح

https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0360131521002839
https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0360131521002839
https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0360131521002839


 

 

 

 

 

Exploring Teacher Immediacy-(non)dependency in the Tutored Augmented 

Reality Game-Assisted Flipped Classrooms of English for Medical Purposes 

Comprehension among the Middle Eastern Students 

های معكوس درک انگلیسي با پذیری بازی واقعیت افزوده در کلاسبررسي ارتباط کاربست

  اهداف پزشكي به در دسترس بودن استاد با دانشجویان

ی منجر به افرایش یادگیر دانشجو-هنگام ارتباط نزدیک استادکمک بازی واقعیت افزوده زبان بهآموزش عنوان خبر: 

 شود.مي

  دانشجویان و اساتید آموزشي نوع مخاطب:

 ،های یادگیری واقعيزبان تخصصي در محیطي مشابه با محیطهای تمرین مهارتبا توجه به اهمیت  مقدمه و اهمیت:

این پژوهش با هدف بررسي اهمیت دارد.  تخصصيهای آموزش زبان های مبتني بر بازی در کلاسپودمانطراحي 

تخصصي پزشکي در دسترس دانشجو ظرفیت کاربرد بازی واقعیت افزوده هنگامي که استاد در کلاس آموزش زبان 

 .بود برگزار

 های یادگیری زبان انگلیسي تخصصي پزشکيی کم استاد و دانشجو در پودمانفاصلهپیام برای اعضای هیأت علمی: 

 دهد.آموزی ارتقاء ميبازی، ظرفیت بازی واقعیت افزوده را برای زبانبه کمک 

ي آموزی تخصصي پزشکظرفیت بازی واقعیت افزوده را برای زبانبا توجه به گزاران: پیام برای مدیران و سیاست

 های نسل جدید را در آموزش عالي فراهم کرد.ی این بازیی توسعهزمینهرسد نظر ميضروری به

آموزی دانشگاهي برخوردار است. از ها از ظرفیت بالایي برای زباننسل جدید بازی :اد برای کاربرد نتایجپیشنه

  .آموزی دانشگاهي اتخاذ شودهای در زبانی این بازیرسد راهکارهایي برای کاربرد بهینهنظر ميرو، ضزوری بهاین

 

  

 پیام پژوهشي 


